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1. GLOWNA MASKOTKA ENGRGYLANDII.
2. STREFA, W KTOR@J ZNAJDUJE SI@ ROLLER COASTER ABYSSUS
3. STREFA ROZRYWKI Z M@GA COASTEREM HYPERION.
4. MIeJScowosé, w KTOREJ ZnAJDUJe SI¢ ENeRGYLANDIA

6. NAJWYZSZY 1 NAJSZYBSZY W EUROPIC IN@GA COASTER
7. Imie JepneGo Z BOAHTEROW ENERGYLANDII - Lew
8. WYJATKOWE CZERWONe WAHADLO W ENERGYLANDIL. A........ S..........
9. Jepen z ROLLER COASTEROW STREFY FAMILIJNEJ

10. STREFA DLA NAJMEODSZYCH GOSCI ENERGYLANDII
11. STREFA WODA .......... ISLAND,

4 12. NAJWYZSZY DREWNIAMY ROLLER COASTER NA SWiecie? y
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Emi i Energus wybrali sie na przejazdzke kotem miynskim Wonder
Wheel. Wsiedli jednak do dwoch réznych gondoli.
Pomoz Energusiowi dotrzeé do Emi.




Pofacz kropki i wpisz imie maskotki.




Pedzacy wagonik roller coastera Abyssus porozrzucat literki
w nazwach atrakcji Energylandii. Poméz Emi je poukfadac.




Rozwigz famigtowke i wskaz, ktory wynik jest
prawidtowy?
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Ktos$ podart ulubione zdjecie Emi ze wspdlnych wakacji z Energylandii,
9 ktdre spedzita z przyjaciétmi. Pomoz posklejaé zniszczong fotografie.
Zrobisz to wpisu)ac w okienka cyfry od 1do 7.




Dorysuj obrazki tak, aby we wszystkich rzedach
i kolumnach kazdy z nich pojawit sie tylko raz.




Wypehij wraz z Bartusiem diagram w taki sposob, aby w kazdym
wierszu, kazdej kolumnie i kazdym bloku, czyli pogrubionym kwadracie,
znalazty sie cyfry od 1do 4. Kazda cyfra moze pojawic sie tylko

raz w kazdym obszarze.
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W koteczkach znajduja sie rozsypane literki. Odgadnij imiona naszych 1 2
bohaterow i wpisz je w wyznaczone pole.
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Przejdz palcem po $ladach, a dowiesz sie

Jakie s3 ulubione atrakcje kazdego z Bohaterow.
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